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1. Marco referencial y fundamentación 

“El escenario educativo hoy que se presenta en forma dinámica y multifacética, nos obliga a 
repensar las prácticas educativas y adaptarlas a las necesidades del Siglo XXI. La riqueza de la 
modalidad presencial se potencia con la flexibilidad de la modalidad a distancia, donde los 
entornos virtuales de enseñanza y aprendizaje son verdaderos protagonistas.  
En este contexto, sumado a la inclusión de la inteligencia artificial, qué enseñar y cómo hacerlo se 
presentan como los grandes interrogantes. Por ende, la formación docente es un imperativo y 
debe estar acompañada por propuestas que den paso a que el docente se piense en una nueva 
aula, con los estudiantes de hoy. Es importa en los entornos de aprendizaje que pueden ser 
usados como complementos de la modalidad presencial o como espacio de encuentro en la 
modalidad a distancia.  
Avanzar más allá de esta visión implica aceptar definitivamente que las tecnologías no tienen en sí 
mismas capacidades intrínsecas de cambio que conduzcan a una mejora en las prácticas cotidianas 
de sus usuarios. La decisión acerca de cuáles son las TIC que incorporamos en las prácticas 
educativas, es por sobre todo una decisión pedagógica, que responde a una intencionalidad 
educativa determinada y da cuenta del contexto particular de trabajo.  
En estos contextos de hibridez, entender qué lugar ocupa la mediación tecnológica es un una 
necesidad ineludible. Así, el taller de Tecnología en la enseñanza de las lenguas se presenta con 
nuevos desafíos, ya que no sólo se debe trabajar el hecho de enseñar con tecnologías, sino 
también los fundamentos y componentes de la modalidad semipresencial.  
La Tecnología en la Enseñanza de las Lenguas es un Taller que forma parte del plan de estudios del 
Profesorado en inglés y se encuentra como asignatura de cuarto año de la carrera. Tiene como 
predecesoras, asignaturas como Lengua Inglesa II, Didáctica Especial y el Taller de Didáctica 
Especial. En función de esto, el estudiante que cursa este taller ya ha recorrido temáticas como el 
rol docente en los procesos de enseñanza, las estrategias didácticas que potencian el aprendizaje 
significativo y además, cómo la inclusión de la tecnología modifica o potencia lo anteriormente 
planteado. En base a esto, los ejes de trabajo que atraviesan esta propuesta son el docente como 
acompañante cognitivo en los procesos de enseñanza y de aprendizaje mediados por tecnología, 
el docente como diseñador, productor y curador de materiales didácticos mediados por 
tecnología, el docente como sujeto de su propio aprendizaje permanente en entornos 
tecnológicos y entornos virtuales, participante activo de comunidades de aprendizaje mediadas 
por tecnología, entendidas como “grupos de profesionales, en este caso docentes, que se reúnen 
en forma estable para reflexionar y planificar estrategias en el mejoramiento de la enseñanza y el 
aprendizaje” (Martínez: 2012)1

1.  
 

 

                                                           
1 1Martinez, C. (2012). Dispositivos de formación docente: bases, criterios y orientaciones. Clase N°3 del Seminario Formación de formadores. Maestría en 

procesos educativos mediados por tecnología. UNC.   

 



 

3 

 

 

2. Propósitos 



 Identificar las competencias digitales que, como docentes, nos exige el siglo XXI.  

 Analizar las potencialidades de la IA en la enseñanza de un idioma  

 Potenciar capacidades para el diseño y desarrollo de propuestas educativas 
mediadas por tecnología para la enseñanza de la lengua.  

 Analizar los componentes de los entornos virtuales de enseñanza y de aprendizaje  

 Comprender la importancia del juego en el aula  
 
 

3. Contenidos mínimos según plan de estudios  

 
Educación, tecnología y sociedad, el rol y las posibilidades de la tecnología en la enseñanza de 
la lengua extranjera, recursos digitales, análisis y evaluación de las Tecnologías de la 
Información y la Comunicación (TIC), selección de recursos para la enseñanza. diseño de 
materiales mediados por tecnología, uso y aplicación de la tecnología en el proceso de 
enseñanza-aprendizaje y en la (auto) evaluación. 

 

4. Contenidos analíticos  

Unidad 1. Alfabetización digital para el siglo XXI  
- Qué implica ser alfabetizado hoy  
- Búsqueda de la información  
- La Web semántica y el Chat GPT  
-Criterios de validación de la información 
 
Unidad 2. Enseñar y aprender en EVEA  
- Qué es un EVEA  
- Los entornos que pueden considerarse EVEA  
-La comunicación en escenarios digitales  
-Entornos virtuales de enseñanza y aprendizaje  
 
Unidad 3. Materiales didácticos  
- La mediación didáctica  
- Materiales y recursos digitales  
- gamificación  
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5. Propuesta metodológica  

Para el desarrollo del taller, optamos por la Modalidad de presencialidad alternada, donde las 
clases presenciales se complementan con clases asincrónicas. La modalidad de cursado es bajo la 
metodología de Flipped Learning. Se trabaja la teoría en el aula virtual, a través de materiales 
didácticos diseñados para el taller. En los encuentros presenciales se realizarán actividades 
prácticas.  
Las actividades serán grupales. Trabajaremos en forma colaborativa a través del aula virtual, 
Google Drive y WhatsApp.  
Dentro de la cursada, se realizarán trabajos de producción grupal. Como trabajo de producción 
individual se usará el recurso diario (PEDCO) para realizar un análisis de reflexión metacognitiva 
del recorrido de la cursada.  
Tanto las actividades grupales como individuales se realizarán en casa. Para ello tendrán las horas 
destinadas al cursado del taller como tiempo para realizar los trabajos.  
Las horas de clase presencial se utilizarán para realizar la puesta en común de cada unidad y para 
iniciar la temática siguiente. 
 

6. Criterios de evaluación y condiciones de acreditación 

La evaluación es un proceso que forma parte de la enseñanza y el aprendizaje. Evaluamos para 
diagnosticar si se está realizando un verdadero aprendizaje, para indagar si los conocimientos han 
sido aprehendidos y si el proceso de enseñanza va por buen camino o es necesario mejorar su 
rumbo.   

En este sentido, la evaluación debe ser formativa. Debe formar parte de un diálogo 
retroalimentativo entre el alumno y el docente, donde ambos aprenden: el alumno adquiriendo 
las enseñanzas de la cátedra y el docente mejorando sus estrategias de enseñanza.  

El taller se aprueba por promoción, nota mínima 7 (siete) siendo los requisitos del mismo:  

- Aprobar el 80% de las actividades propuestas grupales e individuales 

- Tener un 80% de participación en espacios de discusión 

- Aprobar un trabajo de producción personal 
 

Para aprobar cada unidad, deberán realizar el trabajo integrador de esa unidad que se presentará 

en clase presencial, ante sus compañeros. La presentación de esos trabajos dará pie a un debate 

general como cierre de la unidad.  

7. Distribución horaria  

El taller se dicta los días miércoles de 10 a 12 

Horarios de consulta presencial: lunes de 8 a 10 

Horarios de consulta en línea a acordar con el estudiante 
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8. Cronograma tentativo 

Unidades  fechas modalidad actividad 

Unidad 1 12 de marzo presencial  Presentación del taller - 
expectativas 

19 de marzo presencial Presentación de PLE – 
conformación de grupos - 
Multialfabetizaciones 

26 de marzo  asincrónico  Búsquedas de la 
información- IA generativa 

2 de abril feriado  

9 de abril Presencial Presentación de actividades 
de búsqueda 

Unidad 2 16 de abril asincrónica Aprender y enseñar en 

EVEA 

Actividad EXPRESS por 

WhatsApp 

23 de abril  presencial El bakstage de Moodle. 

Entramos a moodle como 

docentes 

30 de abril asincronica Trabajo en Moodle  

 7 de mayo presencial Cierre de la unidad 

Unidad 3 14 de mayo asincrónico Los juegos serios 

Gamificación 

21 de mayo presencial Creaton de ideas diseño de 

un juego 

Materiales didácticos 

28 de mayo asincronico La cocina de los materiales 

didácticos – teoría  

04 de junio presencial Creatón didácticos – Lluvia 

de ideas 

11 de junio asincrónico Video - podcasts 

18 de junio presencial Muestra preliminar del 

trabajo 

25 de junio asincrónico Muestra final 
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